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Johdanto

Pohjois-Satakunta vihrean siirtyman aalloilla -hanke

GEO-oppimisympéristd oli osa laajempaa Pohjois-Satakunta vihrean siirtyman aalloilla -hanketta.
Hanke rakentui kolmeen paateemaan, joita olivat Kirkkokallion ekoteollisuuspuiston,
rakennustuotealan sekd GEO-oppimisymparistén toiminnan kehittdminen. Hankkeen paatavoitteena
oli tukea aluetta vihreassa siirtymassa ja lisata sen elinvoimaa. Hanke rahoitettiin Euroopan unionin
oikeudenmukaisen siirtyman rahastosta. Rahoittajaviranomaisena toimi Satakuntaliitto, ja hankkeen
yhteistydkumppanina Kankaanpaan kaupunki. (Pohjois-Satakunta vihreéan siirtyman aalloilla, n.d.)

GEO-oppimisymparistd toimi kokoavana alustana hankkeen ympaéristokasvatukseen liittyvissa
toimenpiteissd. GEO-oppimisymparistd teki yhteisty6ta Lauhanvuori — Hameenkangas UNESCO
Global Geoparkin kanssa (FEE Suomi, kohta Ymparistokasvatus-lehti, 2024). GEO-
oppimisympariston tavoitteet ja toimenpiteet kirjattiin ymparistdkasvatussuunnitelmaan vuonna 2024
(Pohjois-Satakunta vihreén siirtyman aalloilla, kohta Julkaisut, n.d.).

Oppimisympéristd tuo yhteen useita eri toimijoita ja kehitysideoita. GEO-oppimisympéristd toimi
yhdistavana tekijand Satakunnan ammattikorkeakoulun Taide, teknologia ja kestdvéa matkailu -
hankkeeseen. Taide, teknologia ja kestdava matkailu -hankkeen tavoitteena on kehittda kuvataidetta
ja kestavaa kehitysta yhdistava innovaatioalusta. (Kuusimaki ym., 2025, s. 531-544; Taide, teknologia
ja kestava matkailu, n.d.)

GEO-oppimisympéristd osana Pohjois-Satakunnan vihreitd aaltoja -julkaisussa kuvataan
paatoimenpiteitd ymparistokasvatukseen ja verkostoyhteistybhon liittyen, sekd nostetaan esiin
tulevaisuuden kehityskohteita. Julkaisu tuo esille GEO-oppimisympariston vahvan roolin
ymparistdkasvatuksessa toiminta-alueella.

GEO-oppimisympariston strategia

GEO-oppimisymparistd on tunnettu luonnon, geologian, kiertotalouden, taiteen ja kestévan
tulevaisuuden eri toimijoiden yhteinen oppimisymparistd. Se yhdistdad ymparistékasvatuksen,
tutkimisen, eldmyksellisyyden ja taiteellisen ilmaisun kokonaisuudeksi, joka vahvistaa ihmisen
luontosuhdetta, ymparistdvastuullisuutta ja alueellista identiteettia.

GEO-oppimisymparistd toimii Lauhanvuori — Himeenkangas UNESCO Global Geoparkin keskeisena
oppimisen, kulttuurin ja yhteiskehittdmisen alustana, jossa luonnontieteet, taide ja paikallinen
kulttuuriperintd kohtaavat. GEO-oppimisymparistd on luonnon, tieteen ja taiteen kohtaamispaikka.

Vuoteen 2030 mennessa GEO-oppimisympdristd on tunnustettu ymparistdkasvatuksen,
ympaéristotaiteen ja kestavan kehityksen osaamiskeskus, joka yhdistda luonnontieteellisen tiedon,
taiteellisen ilmaisun ja paikallisen kulttuuriperinndn ainutlaatuiseksi oppimiskokonaisuudeksi.

Strategiset painopisteet

1. Oppimispolut varhaiskasvatuksesta korkeakouluihin

GEO-oppimisymparistd rakentaa yhtenaisia oppimispolkuja perusopetuksesta toiselle asteelle, seka
ammattikorkeakoulu- ja yliopisto-opintoihin. Oppiminen perustuu ilmiélahtdisyyteen, tutkivaan
tyoskentelyyn sekd monialaisiin  oppimiskokonaisuuksiin. Oppimispolkuja suunnitellaan ja
rakennetaan vastaamaan eri koulutusasteiden ja -alojen tarpeisiin. Keskeisiad teemoja ovat luonnon
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monimuotoisuus, ekosysteemit, lajintuntemuksen kehittdminen, kiertotalous ja materiaalikierrot seka
uudistava ympéristotaide ja kulttuuriperinté.

2. Taide osana ympariston ymmartamista

Taide nahdaan GEO-oppimisymparistdssa tiedon, kokemuksen ja osallisuuden valineena. Taiteen
avulla ymparistéa voidaan havainnoida, tulkita ja tehdd nakyvéksi uusilla tavoilla. Toiminnassa
hyédynnetdéan ymparistdtaidetta, yhteisollista taidetta, luonnonmateriaaleihin perustuvaa taiteellista
ty6skentelyd, paikkasidonnaista taidetta ja nayttely- ja tydpajatoimintaa. Tavoitteena on vahvistaa
luontosuhdetta, ympaéristbempatiaa ja kestdvda eldmantapaa sekd tarjota uusia nakoékulmia
ympaéristéilmididen ymmartamiseen. Taide toimii luonnontieteellisen tiedon rinnalla keinona rakentaa
merKkityksellisia oppimiskokemuksia.

3. Elamyksellinen GEO-oppimisymparisto

Oppimisymparistda kehitetddn moniaistisena kokonaisuutena, jossa yhdistyvat tiede, teknologia,
taide ja paikallinen luonto. GEO-oppimisymparistdssad ymparistokasvatuksesta luodaan monipuolisia
ja saavutettavia oppimispolkuja. Keskeisia kehittamiskohteita ovat interaktiivisuus, digitaaliset ja
audiovisuaaliset sisallét, opetus- ja tutkimustilat sekéa oppimisreitit ja taidepolut.

4. GEO-oppimisymparisto alueellisena ajatushautomona

GEO-oppimisympéristd kokoaa yhteen kuntia, oppilaitoksia, taiteilijoita, tutkijoita, yrityksia ja
Geopark-toimijoita kehittdmaan uusia ratkaisuja ymparistokasvatuksen, kestdvan kehityksen ja
kulttuurin aloilla. Toiminnan tavoitteena on synnyttdd uusia hankkeita ja innovaatioita, kehittaa
ymparisto- ja taidekasvatuksen menetelmia, vahvistaa alueen veto- ja pitovoimaa ja lisaté alueen
tunnettuutta kansallisesti ja kansainvalisesti.

GEO-oppimiskeskus

GEO-oppimisympéristd tahtaa laajan ymparistokasvatusmateriaalin kehittdmiseen ja monien eri
alojen ja koulutusasteiden tarpeiden tayttamiseen. GEO-oppimisymparistd on alusta, jolla
ymparistOkasvatus kootaan kaikkien tarpeisiin vastaavaksi. Tavoitteena on, ettd niin
varhaiskasvatukselle kuin korkeakouluillekin on tasoisiaan tehtdvia ja oppimismateriaaleja.
(Kankaanpaan kaupunki, n.d.)

Osana GEO-oppimisymparistéd on GEO-oppimiskeskus. GEO-oppimiskeskus toimii kokoavana
voimana ja alustana GEO-oppimisymparistdéssd tuotettaville ymparistokasvatussisalldille ja -
ajatuksille. GEO-oppimiskeskus sijaitsee Kankaanpaan Honkajoella aivan Honkajoen ylakoulun ja
lukion vieressad. Oppimiskeskuksen laheinen sijainti koulun kanssa on mahdollistanut monien
tuotteliaiden projektien valmistumisen sek&@ ymparistdkasvatuksen sisallyttdmisen luontevasti
oppilaiden ja opiskelijoiden arkeen. Yhteisty6ta on tehty monissa erilaisissa sisalldissa ja myds alueen
muiden koulujen kanssa.

Tarked osa GEO-oppimisymparistdn toimintaa ovat myés GEO-oppimiskeskuksen kesdaukioloajat
seka esittelyt erilaisille vierailijaryhmille. Kesan aukioloajat ja ilmainen sisddnpaasy antavat kaikille
mahdollisuuden tutustua GEO-oppimisympériston, ja erityisesti GEO-oppimiskeskuksen toimintaan
kesdoppaan kanssa. (Kankaanpaan kaupunki, 2025a.) Kesakavijoilta ja vierailijoilta oppimiskeskus
saa arvokasta palautetta sekd kokemusta siséltdjen vastaanotosta. Erilaiset vierailijat ulkomailta ja
kotimaasta luovat kontakteja ja ideoita mahdollisille uusille yhteistydkuvioille.
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GEO-oppimiskeskuksessa kehitetdan jatkuvasti uusia tapoja tuoda ymparistdékasvatusta nakyville.
Pohjois-Satakunta vihredn siirtymén aalloilla -hankkeen aikana kehitettiin jo olemassa olevien
siséltdjen lisaksi taysin uusia oppimiskokonaisuuksia. Téalla hetkelld oppimiskokonaisuuksia ovat
muun muassa muovit, vesistdt seka lajintunnistuksen ja ekosysteemien tuntemuksen kehittaminen.
Oppimiskokonaisuudet ja aihepiirien sisallot saattavat lomittua toistensa kanssa, ja osittaiset
paallekkaisyydet luovat uusia mahdollisuuksia ymparistokasvatuksen kehittdmiseen. Periaatteina
oppimiskokonaisuuksien kehittdmisessd ovat olleet monipuolisuus, kayttajaystavallisyys seka
digitaalisuuden tuomat mahdollisuudet. Oppimiskokonaisuuksia seka kaikkia niihin liittyvia siséltéja
suunnitellaan monelle ikaluokalle sopiviksi ja innostaviksi.

Kuva 1 GEO-oppimiskeskus Kankaanpddn Honkajoella. Vasemmalla taka-alalla Honkajoen lukion ja
yldkoulun rakennus. Kuva: Roosa Kinnunen

Muovien oppimiskokonaisuus

Muoveista on GEO-oppimiskeskuksen kehityksen aikana tullut yksi isoista oppimiskokonaisuuksista.
Muoveihin liittyvid oppimistehtévia ja lyhyitéa aktiviteetteja on mahdollista tarjota eri ikéisille kavijoille
seka erilaisille yhteistybkumppaneille. Muovien oppimiskokonaisuutta kehitetdan jatkuvasti — tarjolla
on seké perinteista kdsin oppimista, ettd luovia digitaalisia sisalt6;ja.

Honkajoen ylakoululaiset ja lukiolaiset ovat koulunsa tiimiviikon saralta olleet useana vuonna osana
ideoimassa ja tuottamassa sisaltéja GEO-oppimiskeskuksen kayttoon. Tastéa erdana esimerkkina ovat
useat muoveihin liittyvat tehtavat ja ohjeistukset. Projektiviikoilla koululaisten tehtdvana oli yhdessa
GEO-oppimisymparistdn kanssa tuottaa erilaisista muovilaaduista peli tai pelillinen infopaketti, jossa
tavoitteena on oppia tunnistamaan erilaisten muovien ominaisuuksia. Tunnistettaviksi materiaaleiksi
on keratty jokaisen kodista 16ytyvia paivittaisia esineita ja kdyttétavaroita. Talla tehtavassa tavoitellaan
konkretiaa, ja ajattelu sekd oppiminen voidaan yhdistaa lahelle jokaisen arkea.
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Mikromuovit

GEO-oppimiskeskuksen oppimiskokonaisuuksissa tavoitellaan sisaltdjen monipuolisuutta. GEO-
oppimiskeskuksessa on mahdollisuus paasta tutkimaan perinteisten ja tuttujen muovien lisdksi myés
kaloista 16ytyvid mikromuoveja. Honkajoen yladkoulu ja lukio ovat tdssakin olleet vahvasti mukana
alusta alkaen mahdollistamassa harjoituksien kehittdmisen. Koululaiset kalastivat kalanaytteita
useasta eri vesistdsta, eri Suomen kaupungeista. Kalat preparoitiin oppilaiden toimesta yhdessa
opettajan kanssa. Lopulta prosessista naytteeksi saatiin nestettd, josta suodatuksen jalkeen
naytepaperilta on mahdollista tutkia mikromuoveja.

Valmistetut naytteet ovat GEO-oppimiskeskuksessa esilla. Jokainen vierailija voi halutessaan tutustua
prosessin kaikkiin vaiheisiin tydohjeesta seka oppaan ohjeistuksen avulla. Tarkeimpana kuitenkin on,
ettd valmistetuista naytteistd voidaan laskea mikromuovien maaria mikroskoopin avulla. Muovit
nakyvat nadytteessd esimerkiksi varikkdind paloina, narumaisina siimoina tai muina muotoina.
Tulevaisuudessa tavoitteena on kehittdd muovien tarkempaa laskutapa seka kehittdd malleja, joilla
voitaisiin arvioida kalan koon, lajin ja elinympariston perusteella mikromuovien maaria.

Mikromuoveja tutkiessa on mahdollisuus syventaa oppimista jokaisella kouluasteella. Oppiminen ei
ole pelkastaan mikromuovien tunnistamista mikroskoopilla, vaan my®s ongelman juurien miettimista.
Muoveja tutkiessa tarkeaa on pohtia, miten mikromuovit paatyvat kaloihin, ja miten muoviongelma
nakyy esimerkiksi Suomessa tai kaikissa maailman vesistoissa. Tutkimukseen liitettdvan pohdinnan
mahdollisuudet ja syvemmat ulottuvuudet ovat sovellettavissa kaikille ikaluokille ja taitotasoille
SOpIViksi.

Kalojen lajintunnistuksen aktiviteetit

GEO-oppimiskeskus panostaa monipuoliseen ja mielenkiintoiseen oppimiseen, ja kehittaa jatkuvasti
uusia tapoja tarjota ymparistdkasvatusta kaikille ikaluokille. Yhtend uusimmista projekteista GEO-
oppimiskeskuksen siséltdihin on kehitetty ja rakennettu kaloihin keskittyvia tehtdvia. Kalojen
lajintunnistuksen aktiviteettien suunnittelu ja rakentaminen alkoi tavoitteesta tehda kaiken ikaisille
sopiva ja innostava haastemuotoinen kalastusohjelma. Aktiviteetteja varten GEO-oppimisympéaristod
suunnitteli ja rakensi oman laatikkomallisen vesistdrakenteen, jonne pienet, puusta valmistetut kalat
sijoitettiin. Tehtaviksi suunniteltiin erilaisia tasoja ja lajittelutehtavia lajintunnistuksen harjoittelun
tueksi.

Laajimpana aktiviteettina on neljatasoinen tehtdvakokonaisuus. Jokaisella tasolla on viisi tehtavaa,
jotka tulee suorittaa, jotta paasee etenemaan seuraavalle tasolle. Tasojen tehtavat haastavat
ajattelemaan eri lajeille ominaisia piirteitd ja elinymparistdvaatimuksia seka tunnistamaan kaloja.
Tasot on suunniteltu siten, ettd jokainen hyppdys seuraavalle tasolle tuo vastaan hieman
haastavammat tehtavat ja tiukemmat vaatimukset tasolle kelpaaville kaloille.

Tasomuotoisen aktiviteetin lisdksi on myods tehtdva, jossa jokainen kala tulee luokitella oikealle
kohdalle. Tahan apuna on tarjottimen nakoéinen lajittelualusta, jossa kullekin kalalajille on vain yksi
oikea paikka. Lajittelutehtava on suunniteltu siten, etta kalalaji tulee ensin kalastaa vesistdsta, ja sen
jalkeen asettaa oikealle paikalleen alustalla. Alustalle on valmiiksi annettu vaatimus kalan
ominaisuudesta niin, ettd oikein lajiteltuna jokaiselle lajille on vain yksi paikka.

Kala-aktiviteettien tavoitteena on innostaa tutustumaan kalastukseen seka kalojen lajintuntemukseen.
Tulevaisuudessa tehtéviin voidaan myds yhdistaa opetuksellista siséltda, kuten lajikohtaisia kuvauksia
ja elinymparistévaatimuksia tai esimerkiksi suojelutoimien toteuttamista uhanalaisemmille kaloille.
Tehtavien liséksi on myds helppo sisallyttéda vesistdihin liittyvaa pohdintaa seka yhdistaa kalatehtavia
esimerkiksi mikromuovien tutkimisen kanssa.
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Jotta kalatehtavid varten rakennettu puinen pohjarakenne saatiin vastaamaan paremmin
visuaalisuuden tarpeisiin, hankkeen yhteydessa toteutettiin kuvitukset laatikkoa ja sen takaseinaa
varten. Rakenteen sivuille luotiin vedenalainen nékymé kolmesta eri suunnasta. Laatikon pohjaosan
edessa ja sivuilla esitetddn jarvessa elavia kaloja ja vesikasveja. Takaosan kuvituksessa puolestaan
kuvataan veden yldpuolelle avautuvaa jarvimaisemaa, josta voi havainnoida lintuja, nisékkaita ja
kasveja.

Kuvitukset suunniteltiin tyyliltddn 6ljymaalauksen kaltaisiksi, jotta laatikko muodostaa visuaalisesti
yhtenaisen ja kiinnostavan kokonaisuuden GEO-oppimiskeskuksen varien kanssa. Kuvituksissa
hyédynnettiin osittain tekodlyavusteisia tyokaluja, joiden tuottamaa materiaalia jatkokasiteltiin ja
viimeisteltiin haluttuun lopputulokseen. Valmiit kuvitukset tulostettiin julisteiksi ja liisteroitiin
paikoilleen laatikon pintaan. Kuvitusten lisdksi rakenteista nakyviin jadneet puuosat maalattiin
kuvituksiin yhteneviksi. Kuvitukset toimivat osana kalatehtdvia ja tukevat niiden visuaalista ilmetta
seka uskottavuutta opetuskaytdssa. Kuvitusten varit myds toimivat ehedna kokonaisuutena yhdessa
GEO-oppimiskeskuksen visuaalisen ilmeen kanssa.

Kuva 2 Kalat ja muut eliét kuvituksessa tuovat tehtéviin visuaalisuutta. Kuva: Roosa Kinnunen
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Pienoismallit ekosysteemeista

Ekosysteemien pienoismallit toteutettin vuonna 2024 kevaallda Honkajoen ylakoululaisten ja
lukiolaisten toimesta GEO-oppimiskeskuksen kayttéén. Ohjaajana tydssa toimi Satakunnan
ammattikorkeakoulun  Kankaanpadan Taidekoulun kampuksen opiskelija. Pienoismallien
rakentaminen toimii hyvana esimerkkind koulujen vaélisestd vyhteistydstd sekd GEO-
oppimisymparistén yhdistavastd voimasta. GEO-oppimisymparistd tarjoaa my6s projekteissa
toimiville nuorille kontakteja muihin kouluihin, sekd mahdollisuuden tutustua taiteilijan tydtapoihin.

Tyo6n tavoitteena oli tutustuttaa oppilaat luonnonmateriaalien kayttéén seké opetella monivaiheista
taideprosessia. Oppilaiden tehtdvana oli ensin tutustua valitsemaansa ymparistéén ja tunnistaa
kullekin elinymparistdlle sen tunnusomaisimmat piirteet, jotka pienoismalleihin tulisi sisallyttaa.
Kaytdnnossa tdma vaati oppilaalta monipuolista oppiaineiden valistéd tiedon yhdistamisté ja kriittista
ajattelua ja tiedonhankinnan taitoja. Tundramaisemaan kuuluvat matalat varvut ja vahapuinen
karuhko maasto, kun taas lehtimetsan mallista tulee ilmentya rehevyys ja vehreys. Myos
pienoismallien puiset laatikkopohjat ovat oppilaiden késialaa, aivan kuten pienoismalliin paatyneet
maisemat ja kasvit. Oppilaan k&denjalki ndkyy kaikissa vaiheissa. Luonnonmateriaalien tueksi tdiden
tekemiseen valittiin ekosysteemien piirteisiin sopivia perinteisidkin kuvataidemateriaaleja, kuten
paperimassaa ja erilaisia vanuja sekd maaleja.

Pienoismallit ovat paasseet GEO-oppimiskeskuksella aktiiviseen kayttdéon. Aktiviteetit pienoismallien
ymparille on suunniteltu erityisesti lapsia ja alakoululaisia ajatellen. Vierailijoilta saadun palautteen
mukaan kuitenkin on selvaa, ettd mallit sopivat myds aikuisemmallekin kavijalle opiskeltaviksi. Eraana
tehtavana on sijoittaa lelueldin oikeaan ymparistoonsa. Tehtdva on osoittautunut mieluisaksi juuri
lasten keskuudessa, mutta my6s nuoret ja aikuiset ovat I6ytdneet kiinnostusta ekosysteemeja
kohtaan. Ekosysteemien pienoismallien tavoitteena on tarjota lapsille hauska tapa tutustua erilaisiin
elinymparistdihin. Lelueldimet luovat helpon vaylan aloittaa harjoituksien tekeminen ja konkreettisten
esineiden kayttaminen auttaa oppimisessa.

Ekosysteemien pienoismalleja kehitetddan koko ajan. Tehtdvien sujuvoittamiseksi jokaiselle
elinymparistdlle Kkirjoitettiin lyhyt esittelyteksti sekd vastauspaperi, joista voi tutustua kunkin
ekosysteemin yleisimpiin eldimiin ja kasvustoon. Pienoismallit ja esittelytekstit on suunniteltu
helppokayttdisiksi ja kiinnostaviksi lapsen nakdkulmasta, eli tekstit ovat hyvin lyhyita ja sisaltavat vain
keskisimmat piirteet ekosysteemeistd. Lisdksi vastauspapereissa eldimet ovat tekstien liséksi kuvina,
jotta oppimiseen yhdistyy lukemisen lisaksi kuvajalki eldimista. Tulevaisuudessa kehityskohteena on
pienoismallien selkedmpi sijoittaminen GEO-oppimiskeskuksen tiloihin, jotta pienoismallien kayttdé on
luontevaa kaikille.
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Kuva 3 Ekosysteemien pienoismallit ovat koululaisten kddenjélked. Kuva: Roosa Kinnunen

Opaskoulutus

Nuoret ovat lapi GEO-oppimisymparistdn toiminnan olleet tarkea kohderyhma. Erilaisilla tapahtumilla
ja erityisesti koulujen tyopajoilla sekd projekteilla on luonnollista saada nuoret osallistumaan
oppimisymparistdn toimintaan ja tutustumaan tapoihin toteuttaa ympéaristdkasvatusta. Vuonna 2025
GEO-oppimiskeskuksessa suunniteltiin ja pilotoitiin opaskoulutus, jonka tavoitteena on kouluttaa
nuoria GEO-oppimiskeskuksen kesdopastuksia varten. Opaskoulutus mahdollistaa nuorten
tyollistymisen GEO-oppimisymparistoon oppimiskeskuksen oppaiksi.

GEO-oppimiskeskus on kesaisin auki kaikille vierailijoille muutamina paivina viikossa. Tall6in
keskuksessa on paikalla kesdopas, joka ohjaa ja innostaa vierailijoita tutustumaan keskuksen
sisaltoihin. Tassa tunnistettiin jo hankkeen alussa mahdollisuus tarjota paikallisille nuorille kesatdita.
GEO-oppimisymparistdon opaskoulutuksen tavoitteena on tutustuttaa nuori oppaan tydhon ja
keskuksen sisaltdihin.

Opaskoulutuksen kehittdmisen pohjana oli selkeys ja innostavuus. Koulutuksen materiaalissa
panostettin GEO-oppimiskeskuksen sisdltdéihin ja niihin tutustumiseen, jotta opastoiminta
kesaaukioloaikoina olisi oppaalle mahdollisimman luontevaa ja helppoa. Oppaan tehtavat ovat kesan
aikana monipuolisia, ja nuori saa oppaana toimiessaan tarkeda tydkokemusta tulvaisuutta varten.
Opaskoulutuksen suunnittelusta ja toteutuksesta vastasivat hankkeessa vuonna 2025 tydskennelleet
GEO-oppimisymparistdn projektitydntekija ja kehittdja.
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Digitaalisuus osana oppimista

GEO-oppimisymparistdn kaikissa sisalldissé panostetaan monipuolisuuteen seka toimivuuteen.
Erityisesti digitaalisuus ja perinteisten opetussisdltdjen digitalisoiminen ovat alusta alkaen olleet
kasvavana kehityskohteena. Lahtokohtana on ollut tutkia ja toteuttaa, miten digitaalisuutta voidaan
hyédyntda ymparistdkasvatuksessa ja siihen liittyvdn opetussisallén tuottamisessa seka
esittdmisessd GEO-oppimisymparistdssa.

Digitaalisuus tarjoaa etuja perinteisten opetusratkaisujen rinnalle. Sisaltéja voidaan suunnitella
verkkopohjaisilla hallinta-alustoilla, koota eri oppiasteille sopiviksi kokonaisuuksiksi ja paivittaa ilman
fyysisid investointeja tai asennuksia. Verkkoalustat, mobiilisovellukset ja interaktiiviset ratkaisut
laajentavat opetuksen toteutusmahdollisuuksia, tukevat oppilaiden aktiivisempaa roolia ja kytkevat
oppimisen omaan lahiymparistéon.

Digitaalisten siséltdjen ja tehtdvien toteutuksia yhdistdd muutama keskeinen periaate. Ensinnékin
sisdltéja on voitava paivittdd ja muokata helposti ilman, ettd itse ratkaisua tarvitsee rakentaa
uudelleen. Toiseksi opettajien ja oppilaiden tulee voida osallistua sisdlléntuotantoon ja sitd kautta
kytked materiaali paikallisesti merkitykselliseksi. Yhteistyd paikallisten koulujen kanssa on toiminut
vuosien aikana tehokkaasti, ja on tarkeaa, etta digitaalisten sisaltdjen tuottaminen yhdessa opettajien
ja opiskelijoiden kanssa ei vaikeudu lilan monimutkaisten alustojen takia.

Kolmantena perusperiaatteena on, ettd sisdltdjen esitystapojen tulee olla monipuolisia. Tekstin ja
kuvan rinnalla hyédynnetédadn &anta, videoita, 360-materiaaleja, kolmiulotteisia malleja ja lisattya
todellisuutta. Neljantena periaatteena on, ettd ratkaisujen tulee toimia mahdollisimman matalalla
kayttdonottokynnykselld. Tama toimii kaytdnndssa siten, ettd kayttajalta ei esimerkiksi vaadita erillisia
asennuksia tai laitteistohankintoja.

Naiden periaatteiden pohjalta toteutettiin ja jatkokehitettiin neljad kokonaisuutta: interaktiivinen
luontopolku, lisdtyn todellisuuden opetustaulut, muovien aikajana sekd kalastuspelilaatikon
kuvitukset. Jokaisessa kokonaisuudessa on pyritty koko suunnittelun ja toteutuksen ajan
huomioimaan esitellyt periaatteet.

Interaktiivinen luontopolku

Perinteinen maastossa kulkeva luontopolku rakentuu tavallisesti merkityn reitin ja siihen lisattyjen
kiinteiden opasteiden varaan. Opasteilla kerrotaan polun varrella koettavista ja nahtavista
luontokohteista, alueella eldvistd eldimistd sekd kasvilajeista. Tallaisten kiinteiden opastaulujen
yllapitoon liittyy kuitenkin tunnettuja haasteita: valmistuskustannukset, ilkivalta valvomattomilla
reiteilld seka se, etté fyysisen taulun sisélt6d on vaikea paivittéda ilman koko taulun uusimista ja muita
lisdhankintoja.

Hankkeessa jatkokehitettiin aiemmin kehitettya interaktiivista selainpohjaista luontopolkuratkaisua.
Lahtékohtana oli jo toimiva jarjestelma, johon toteutettin useita merkittavid uudistuksia ja
lisdominaisuuksia. Sovellus avataan suoraan &lylaitteen selaimessa ilman erillistd asennusta, ja se
yhdistaa kartan, luontokohteiden esittelykortit ja monipuolisen multimediasisallon. Kun kayttaja avaa
sovelluksen ollessaan polulla, kartalla nakyvat 1ahelld olevat kohteet, ja kohteet myds jarjestyvat
automaattisesti etdisyyden mukaan. Yksittdisesta kohteesta avautuu erillinen ndkyma, jossa esitelldan
kohteen kuvaus sekd siihen liitetty sisaltdé. Sisaltd voi olla esimerkiksi valokuva, video, 360-
panoraama, 360-video tai kolmiulotteinen malli.

Yksi keskeisimmistd teknisistd uusista ominaisuuksista on luontopisteryhmien hallinta. Pisteet
voidaan koota nimetyiksi ryhmiksi, joita voidaan hallita ja jakaa itsenaisesti. Tama mahdollistaa sen,
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ettd sama fyysinen reitti voi palvella useita eri kayttdtarkoituksia samanaikaisesti. Alakoulun
kasviretki, yldkoulun maantieteen tunnin tehtdva tai esimerkiksi vierailevan ryhman
luontopolkukierros toimivat kaikki samalla reitilld maastossa, mutta jokaiselle kohderyhmalle on
mahdollista rakentaa oma tehtéva vastaamaan erilaisia tarpeita ilman muutoksia luonnossa.

Toinen merkittdvd kehityskohde oli yhteiskehittdmisen ominaisuuksien parantaminen.
Verkkopohjaiselle hallinta-alustalle uudistettiin kayttoliittyma siten, ettd opettajat ja oppilaat voivat
aiempaa vaivattomammin kirjautua, lisdtd uusia luontopisteitd ja paivittda olemassa olevia sisaltoja.
Tybnkulkuja selkeytettiin ja oikeuksienhallintaa parannettiin, jolloin sisalléntuotanto ryhmassa
onnistuu sujuvammin ja oppilaiden osallistuminen helpottuu osana oppimisprosessia.

Ratkaisun pedagoginen lisdarvo syntyy useasta tekijasta. Sisaltdja voidaan paivittda milloin vain ilman
maastokaynteja, eivatka kohteet altistu ilkivallalle samalla tavalla kuin fyysiset opasteet. Merkittavaa
on myos, ettd oppilaat voidaan ottaa mukaan sisalldntuotantoon osana ympéaristdkasvatuksellista
oppimisprosessia. Samalla oppilaat saavat kokemusta my6s digitaalisten sisaltéjen
tuottamisesta. Sisallot voidaan myos tarjota usealla kielella, mika lisdd saavutettavuutta entisestaan.
Toteutuksissa tuetaan talla hetkella suomea ja englantia.
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Kuva 4 Interaktiivisen luontopolun toimintaperiaate selainpohjaisessa ohjelmassa. Kuva: néyttékuva, Luontopolku n.d.

Lisatyn todellisuuden opetustaulut

Viela ennen 2000-luvun alkua suomalaisissa kouluissa hyédynnettiin opetuksessa vanhoja, paaosin
1900-luvun alkupuoliskolla valmistettuja kartonkipohjaisia opetustauluja. Tana paivana niistd on
suurelta osin tullut sisustuselementtejd, ja monien koulujen varastoissa ne ovat jaaneet
syrjaan. Sisalldllisesti taulut ovat kuitenkin edelleen monelta osin ajantasaisia. Opetustaulut kuvaavat
tyypillisesti eléin- ja kasvilajeja seka niiden elinymparistdja yksinkertaisilla ja selkeilla piirroksilla.

Osana hanketta toteutettiin selaimessa toimiva ratkaisu, jolla ndmé& vanhat opetustaulut voidaan
herattda eloon digitaalisin keinoin. Kun taulua katsotaan selainsovelluksella alylaitteen kameran
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kautta, sovellus tunnistaa taulun ja lisda sen paalle kerroksen digitaalista sisaltda. Digitaalinen sisaltdé
voi olla esimerkiksi animaatioita, &anta, videoita tai kolmiulotteisia malleja. Ohjelman avulla
perinteisen opetustaulun eldin tai kasvi voidaan saada liikkkumaan ja kertomaan omasta elaméstaan,
ja nain mydskaan alkuperaiseen tauluun ei tarvitse tehda fyysisid muutoksia tai merkintoja.

Pedagogisesti keskeistd on, ettd sisalléntuotanto voidaan ottaa osaksi oppimisprosessia. Oppilas
perehtyy taulun aiheeseen, hankkii ja muokkaa siihen liittyvaa materiaalia ja liittdd sen osaksi taulua.
Nain sama toteutus tukee samanaikaisesti ymparistokasvatusta, medialukutaitoa ja digitaalisen
sisdlldntuotannon taitoja. Liséksi vanhat, jo olemassa olevat opetusmateriaalit saadaan tehokkaaseen
uudelleenkayttdon ilman uusia painatuksia tai hankintoja.

Toteutuksen merkittava etu on, ettd kayttajaltd ei vaadita erillisen sovelluksen lataamista. Kokemus
avautuu suoraan alylaitteen selaimessa, mika alentaa kayttéonottokynnysta huomattavasti. Sisallét ja
itse opetustaulut hallitaan samalla verkkopohjaisella hallinta-alustalla kuin luontopolun pisteet.
Aikaisemmin esiteltyjen periaatteiden pohjalta suunniteltu toteutus ja sen helppokayttdisyys
mahdollistavat yhteistydon koulujen kanssa. Opettaja tai oppilas lataa alustalle kuvan kyseisesta
opetustaulusta sekad siihen liitettdvat sisallét, minkd jalkeen sovellus osaa tunnistaa taulun
kamerakuvasta ja piirtdd sisallon oikeaan kokoon ja paikkaan suhteessa tauluun. Sisaltd pysyy
paikallaan myds silloin kun kayttaja liikkuu ja katsoo taulua eri kulmista.

Skannaa taulu.
Avaasen
digitaalinen

kerros.

Opetustaulut tunnistaa taulun kamerakuvasta ja
avaa sen pddlle animaatioita, &éntd, videoita ja

3D-sisdlt6a suoraan selaimessa.

Kuva 5 Lisétyn todellisuuden opetustalujen selainsovelluksen aloitusndkymé. Kuva: néyttékuva, Opetustaulut, n.d.

Aikajana muovien tutkimiseen

Muoviaikajana on interaktiivinen opetusalusta, joka havainnollistaa eri muovimateriaalien
hajoamisaikoja luonnossa. Tehtavan tavoitteena on herattaa konkreettisesti ja visuaalisesti ajatuksia
muovijatteen  pitkdaikaisista vaikutuksista = ympéristdssa. Yksi ohjelman  térkeimmista
suunnitteluperiaatteista on, etta sen sisaltdéa voidaan vaihtaa ilman muutoksia laitteen toimintaan. Itse
laite ei tunne muovilajeja tai hajoamisaikoja, vaan se ainoastaan tarkistaa, onko jokainen nayte
oikealla paikallaan. Niinpa sama laitteisto toimii yhtd hyvin esimerkiksi materiaalien
kierratysluokittelun, historiallisen aikajanan tai mink& tahansa muun kymmenen vaihtoehdon
jarjestysharjoituksen havainnollistajana.
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Toteutuksessa hyddynnetdan yksinkertaista mekaanista ratkaisua. Jokaisessa muovinaytteessa on
sovitepala, joka sopii vain yhden alustan kanssa oikein. Alustat ja niiden sovitepalat on suunniteltu
estdmaan oikean vastauksen nayttd vaaralta paikalta, silla muilla alustoilla tietty pala ei paase pohjaan
asti. Tama tekee tehtdvastd konkreettisen ja varmatoimisen, eikd jarjestelmda voi huijata.
Suunnittelussa on panostettu sovitepalojen ja alustojen rakenteiden helppouteen, jotta sovitepaloja
on kateva tuottaa lisaa erilaisia harjoituksia varten.

Kaytannossa tehtava toimii siten, etta kayttja saa eteensa joukon muovindytteitd ja niitd vastaavat
alustat. Sovitepala on suoraan kiinni jokaisessa muovinaytteessa, jolloin tehtdvan tarkistusjarjestelma
onnistuu. Tehtdvana on esimerkiksi jarjestda naytteet aikajarjestykseen sen mukaan, kuinka pitkan
ajan kunkin materiaalin oletetaan luonnossa hajotessaan vievan, muutamista vuosikymmenista
satoihin tai jopa tuhansiin vuosiin. Kun kaikki naytteet on jarjestetty aikajanalle, vihreda
tarkistusnappia painamalla ohjelmaan liitetyt valot syttyvat joko punaisina vaaralle vastaukselle tai
vihreina oikean vastauksen merkiksi.

Tulosten ndyttdmiseen on rakennettu kaksi erilaista esitystapaa: yksityiskohtainen, jossa kukin nayte
saa oman varivalonsa, ja yleisempi, jossa koko aikajana syttyy joko vihreaksi onnistuneen suorituksen
merkiksi tai punaiseksi, mikali yksikin ndyte on vaarin. Tulosten nayttdmistavan voi jokainen kayttaja
valita itse haastetasoonsa sopivaksi.

Kuva 6 Alustojen valot syttyvét vihredksi tai punaiseksi osoittamaan oikeat ja vdéréat vastaukset. Kuvassa tulokset nékyvét
yksityiskohtaisella vastaustavalla. Kuva: Roosa Kinnunen
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Luonnon monimuotoisuus - toimet, tietamys ja
turvaaminen

Niityt ja kedot

GEO-oppimisymparistdn alueella on vuosien aikana tehty useita projekteja monimuotoisuuden
edistdmiseksi. Honkajoen lukion harjoittamaa toimintamallia on hydédynnetty laajasti GEO-
oppimisymparistdssa eri alueilla. Tavoitteena on edistdd monimuotoisuutta esimerkiksi istuttamalla
niitty- ja ketokasveja sellaisille alueille, joihin tavallisesti kasvatetaan pelkka vihred nurmikko, tai alue
jatetdan tyhjaksi. Esimerkiksi Honkajoen lukion piha-alueille istutettiin perinteisen yksipuolisen
nurmikon sijaan alueen luontoon sopivia ketokasveja sekd hedelmépuita ja marjapensaita. Piha-
aleuiden monimuotoisuutta voidaan parantaa istutuksilla vuosien aikana. Tama toimintamalli my&s
antaa arvokasta kokemusta ja esimerkkia koululaisille, ja osoittaa heille, ettd monimuotoisuutta on
jokaisen mahdollista edistda omassa pihassaankin.

Honkajoen lukio on koulun ymparistdssa seka laajemmin Honkajoen ja Kankaanpaan alueilla tehnyt
useita projekteja niittyjen ja ketojen perustamisessa. Naista pitkaaikaisin ja jatkuvin on tapahtunut
Pesdmaen moottoriurheiluradan ymparistéssa. Honkajoen koulujen oppilaat ja opiskelijat ovat
osallistuneet opettajien johdolla istutustéihin useana vuonna, ja ty6tda on jatkettu tehokkaasti.
Istutukset ja muut hoitoty6t ovat vuosien aikana parantaneet alueiden monimuotoisuutta, ja myoés
yleista viihtyisyytta.

Toimintamalli niittyjen ja ketojen perustamisessa on ollut yksi toimivimmista yhteistyon laajentajista.
Jatkossa mallia hyddynnetddn esimerkiksi Satakunnan ammattikorkeakoulun Kankaanpaéan
taidekoulun kampuksen uudistavan ymparistétaiteen kehittdmisessa. Tavoitteena on yhdistaa taide
ja luonnon monimuotisuus kaupungissa, seka laajentaa taiteellisen ilmaisun esittdmisen alueita.

Raakku

GEO-oppimiskeskuksen tiloissa esitellddn monien muiden elididen lisdksi erittdin uhanalaista
jokihelmisimpukkaa eli raakkua. Nayttelyn ja infopaketin materiaalin GEO-oppimisymparistdn
kayttdon tarjoaa ELY-keskuksen tukema Life Revives -hanke. Hanke tekee tutkimustaan Konneveden
tutkimusasemalla sekd ympéari Suomen useissa seuranta- ja kunnostuskohteissa (Elinvoimakeskus,
n.d.).

Oppimiskeskuksessa on mahdollista tutustua raakkujen elamaan laajasti monipuolisten materiaalien
kautta. Videot, kuvat, tekstit ja muu digitaalinen sisaltd auttavat sisaistdmaan raakun elamankierron
seka tutustumaan suojelumenetelmiin. GEO-oppimiskeskuksen nayttelyn tavoitteena on parantaa
ymmarrysta suojelutoimien tarpeellisuudesta seka levittdd tietoa alueista, joilla raakkujen
elinymparistdja voidaan parantaa. GEO-oppimisymparistdon alueella Kankaanpdan Honkajoella
Karvianjoessa on raakkuesiintyma. Esiintyma on Etela-Suomessa yksi harvoista, ja Life Revives -
hankkeen turvin jokeen on pyritty tehda kunnostustéité (Laakso, 2025). GEO-oppimiskeskuksen
nayttelymateriaali edistaa tutkimustiedon levidmista paikallistenkin keskuudessa.

Istutuskokeilut ennallistettavilla alueilla

Yhtend GEO-oppimisymparistdn pilottikohteista oli aiemmin turvetuotannossa olevan suoalueen
ennallistaminen tai alueen kayttdtarkoituksen uudelleensuunnittelu yhden aarin alueella.
Alkuperaisena tavoitteena oli toteuttaa pilotointi paljon laajempana ja vaikutuksiltaan suurempana.
Pilotointi olisi toteutunut osana alueelle suunniteltuja uusiutuvan energian investointihankkeita, mutta
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investointihankkeet ovat kuitenkin viivastyneet. Tavoitteena oli muun muassa osana tuuli- ja
aurinkovoimahankkeita rakentaa uhanalaiselle tummaverkkoperhoselle uusia elintiloja ja luoda
kaytavia lajin levittdytymiseen uusille alueille. Pilotointi kuitenkin toteutettiin pienimuotoisena
yhteistydssa Clean Energy Oy:n kanssa ja turvetuotannosta vapautuneelle alueelle kylvettiin erilaisia
keto- ja niittykasveja kevaalla 2026.

Kuva 7 Nékymad turvesuolta, jolle keto- ja niittykasvien istutuskokeilu tehtiin. Kuva: Tomi Kuusimaki

Suon tarina -elokuva

Viime vuosina valmisteltua Suon tarina -elokuvaa kuvattiin osin my&s Lauhanvuori — Hdmeenkangas
UNESCO Global Geoparkin alueella. Suon tarina -elokuvahanke olisi jatkoa tuotantoyhtion
aikaisemmille luontoelokuville Metsan tarina, Jarven tarina ja Tunturin tarina.

GEO-oppimisympéristd oli aktiivisesti mukana Suon tarina -elokuvan ymparistdkasvatukseen,
paikallisiin kuvauksiin seka alueelle liittyvissa tuotannoissa. GEO-oppimisymparistdn kehittajat olivat
hankkeen ja elokuvaprosessin tydstén aikana auttamassa kuvausten edistymisessa. Kuvauspaikkojen
kartoitusta seka pesintdjen seuraamista yhdessa kuvausryhman kanssa tehtiin kuvausten aikaan
Honkajoenkin soiden alueella. (Maaseutuverkosto.fi, n.d.) Kuvauspaikkojen etsintdan kuului muun
muassa jalkautumista maastoon yhdessa elokuvan tuottajan ja kuvaajan kanssa ja potentiaalisista
paikoista keskusteleminen.

Myd&s Pohjois-Satakunta vihredn siirtyman aalloilla -hankkeen muut osallistujat loivat yhteistydkuvioita
elokuvahankkeen aikana. Suon tarina -elokuva ja Kirkkokallion ekoteollisuuspuiston toimijat solmivat
tuotantoprosessin aikana yhteistydsopimuksen (Kankaanpaan kaupunki, 2025b). Kuitenkin vuoden
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2025 lopulla tapahtunut elokuvan tuotantoyhtion konkurssi vaikeuttaa elokuvaprojektin toteutumista
alkuperaisen ilmestymissuunnitelman mukaisesti loppuvuodeksi 2026.

Julkaisut ja viestinta hankkeen aikana

GEO-oppimisymparistd on aktiivisesti kehittanyt viestintdansa hankkeen aikana. Oppimisymparistdn
toimintaa ja sisaltéja on esitelty lukuisissa eri kanavissa monin eri tavoin. Viestintd on ollut
onnistunutta ja tavoittanut monenlaista yleis6a. Esittelyt erilaisilla foorumeilla tarjoavat paikkoja
yhteistydkontaktien luomiselle sekd GEO-oppimisympériston toimintatapojen esittelylle. Pelkastdan
GEO-oppimiskeskuksessa on hankkeen aikana kdynyt muutama sata vierasta, ja tdman liséksi yleisda
on kertynyt muista tilaisuuksista ja tapaamisista.

GEO-oppimisympéristdlle kehitettiin hankkeen aikana oma selkea visuaalinen ilmeensa. Tahan
kuuluvat logot suomen- ja englanninkielisind seka oppimisymparistén oma varipaletti (Kankaanpaan
kaupunki, 2024). Varipaletin pdavareina ovat tumma turkoosi, kirkas keltainen seka vaalea turkoosi.
Logot ja visuaalinen ilme kokonaisuudessaan suunniteltiin vastaamaan seka digitaaliseen
ymparistdoon ettd fyysisen painatuksen tarpeisiin. Varipaletin savyilla yhdistetdan luontoon yleisesti
miellettavia vareja GEO-oppimisymparistédn yhdessa logon muotoilun kanssa.

Logojen suunnittelussa huomioitiin GEO-oppimiskeskuksen laheinen yhteys Honkajoen lukioon seka
hankkeen muihin kehityskohteisiin. Yhteyttd lukioon kuvataan ruusukemaisella elementilld, jolla
viitataan lukion omaan logoon. Pydreéd muoto taas yhdistaa oppimisympariston kiertotalousajatteluun
ja Kirkkokallion ekoteollisuuspuistoon. Logoa kaytetddn GEO-oppimisympdaristén viestinndssa
yhdessa oppimisymparistén oman varipaletin kanssa. Logojen ja varipaletin kaytolld on luotu
yhtenainen visuaalinen ilme ja tunnistettavuutta GEO-oppimisymparistélle.

Horhiaishotellit ja -kavely

Vuoden 2024 kevaalla toteutettin Horhidishotellien ja Horhidiskavelyn projekti. GEO-
oppimisymparistén suunnittelemassa projektissa Kankaanpaan yldkoululaisista koostunut ryhma
rakensi yhdessd Satakunnan ammattikorkeakoulun Taidekoulun kampuksella taideopiskelijan
johdolla Hérhidishotelleja. Projektissa taide yhdistettiin kdytanndn keinoin osaksi monimuotoisuuden
edistamistd. Projektissa painotettiin materiaalivalintojen merkitystd osana taideprosessia ja
tutustuttiin erilaiseen tapaan kayttéa taidetta osana luontoa. (Kinnunen, 2024.)

Horhiaishotellien rakentamiseen nuoret saivat tdysin vapaat kddet suunnittelun aloittamiseen ja
rakentamisen toteuttamiseen. Tavoitteena oli aktivoida jokaisen luovuutta, ja samalla opetella tarkeita
taitoja erilaisten materiaalien kanssa toimimisesta. Epatavallisemmat materiaalit haastavat
ajattelemaan uudella tavalla ja auttavat ndkemaan mahdollisuuksia uusissa tilanteissa. Nuorten
palautteesta kuului ilo onnistumisesta ja itsensa haastamisesta, sekd mahdollisuudesta tehda jotain
aivan erilaista. Taide oli keskeinen osa Horhidishotellien tekoa, silla prosessin aikana nuorten luovuus
oli keskidssa. Hotellista sai tehda téaysin omannakdisensa, ja lopuksi viela koristella sen haluamallaan
tavalla.

Horhiadishotellien ymparille suunniteltin  keséksi koko perhettd innostava Horhidiskavely.
Horhidiskavelyn tavoitteena oli tarjota paikallisille perheille erilaista ja liikunnallista kesatekemista,
seka tutustuttaa kaupungin asukkaita hyonteishotellien ideaan. Kavelyn yhteyteen kehitettiin
tehtavaristikko, jonka ratkaisemalla jokainen pystyi kerddmaan itselleen ohjeet oman
hydnteishotellinsa rakentamiseen. Hoérhidishotellien rakentamisen ja erityisesti luontoon viemisen
pohjimmaisena ideana oli tuoda esille helppoja tapoja auttaa yllapitdamaan monimuotoisuutta, seka
luonnon ja taiteellisen ilmaisun yhdistamista.
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Horhiaishotellien materiaaleina kaytettiin paikallisen rakennustuoteteollisuuden ylijgdmamateriaaleja,
sekd muita erilaisia luonnonmateriaaleja, kuten lampaanvillaa ja ruokoja. Kiinnityksissa ei kaytetty
nauloja tai muita vastaavia materiaaleja, jotta hotellit olisi mahdollista jattdd maatumaan luontoon.
Kesan lopuksi hotellit kuitenkin keréattiin pois yleisen siisteyden takia, silla hotellit alkoivat rapistua
pahasti jo kesan aikana.

Lahiluonto linssin lapi

Vuoden 2024 syksyllda GEO-oppimisymparistdn yhteistyd paikallisen luontokuvaajan kanssa tuotti
uuden kontaktin ja julkaisun. Yhteistyd sai alkunsa paikallisen valokuvauskerhon ja Taide, teknologia
ja kestava matkailu -hankeen tapaamisesta. (Kinnunen, 2025.)

Lahiluonto linssin 18pi -julkaisussa tuodaan esille Kankaanpdan kaupungin lahiluontokohteiden
liikuntareitteja paikallisen luontokuvaajan nakdékulmasta. Julkaisuun valitut reitit ovat luontokuvaajan
suosimilta alueilta. Esittelyisséa on otettu huomioon kunkin reitin paras vuodenaika taiteellisesta
nakokulmasta, ja ajankohta kullekin reitille seka erilaisten luontohavaintojen mahdollisuus.
Julkaisussa painotetaan lahiluonnon tarjoamia mahdollisuuksia hienojen luontokuvien ja erityisesti
luontokokemuksien saamiselle.

Lahiluontoreittien konseptin tavoitteena oli tarjota kaupunkilaisille uutta nakdkulmaa tuttuun
kaupunkiin. Valitut reitit kulkevat alueilla, joilla lenkkeilladn paljon, ja tavoitteena oli tarjota tuoreita
ideoita liikunnan rinnalle. Tavoitteena oli tuoda esille, ettd aina hienot luontokokemukset ja
luontokuvaus eivat vaadi lahtemista kauemmas kotoa.

Centria - SAMK - SeAMK Tutkimusfoorumi -tapahtuma

Vuosina 2025 ja 2026 GEO-oppimisymparistd yhdessd hankkeen muiden karkien kanssa osallistui
Centria — SAMK — SeAMK Tutkimusfoorumi -kirjoitusprosessiin ja tilaisuuteen. Tutkimusfoorumilla
yhteistydbkumppanit Centria-ammattikorkeakoulu, Satakunnan ammattikorkeakoulu ja Seindjoen
ammattikorkeakoulu tuovat yhteen monialaista osaamista. Pohjois-Satakunta vihredn siirtyman
aalloilla -hanke oli aktiivinen sisalléntuottaja tutkimusfoorumeilla. GEO-oppimisymparistdon materiaalit
kasittelivat tapoja tuottaa ja toteuttaa ympéaristokasvatusta.

Vuoden 2025 julkaisussa GEO-oppimisymparistda tarkasteltin sen toimintatapojen kautta.
Tutkimusfoorumille kirjoitetussa julkaisussa esiteltiin GEO-oppimisymparist6a kokonaisuutena. Esille
tuotiin kolme vahvaa esimerkkid oppimisympariston roolista ymparistokasvatuksen edistajana:
ymparistdkasvatuksen periaatteet ja tarjoaminen oppimiskeskuksessa, GEO-oppimisymparistdn ja
Geoparkin tuottelias yhteistyd seka esimerkit GEO-oppimiskeskuksen menneistd ja nykyisista
projekteista. (Mannistd ym., 2025, s. 557-569.)

Vuoden 2026 julkaisussa painotettin  GEO-oppimisymparistén digitaalisten  sisaltdjen
monipuolisuutta ja erityisesti digitaalisten materiaalien antamaa etua saavutettavuuden ja
jatkokehittamisen nakodkulmasta. Julkaisussa nostettiin esille kolmena paadkohtana ymparistékasvatus
osana oppimista, digitaalisuuden tuomat mahdollisuudet sekd GEO-oppimisymparistén rooli
alueellisena kokonaisuutena. (Mannistd ym., 2026, s. 516-522.)

Osallistumalla tutkimusfoorumeihin GEO-oppimisymparisto esitteli omaa toimintaansa sekd muodosti
pohjaa yhteistydkontakteille. GEO-oppimisympéristén toiminta on vuosien aikana herattanyt
kiinnostusta monissa erilaisissa toimijoissa, ja tilaisuudet tarjoavat mahdollisuuksia
oppimisymparistdn periaatteiden ja sisaltdjen esittelyyn.
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GEO-oppimisympariston toiminnan jatkuvuus

GEO-oppimisymparistdn toiminta kestdvan kehityksen kokoavana asiantuntijana ja verkostoalustana
luo pohjan jatkokehittdmiselle. Pohjois-Satakunta vihrean siirtyman aalloilla -hankkeen aikana
tunnistettiin  tarve uudenlaisille oppimisympéristdille, joissa yhdistyy tutkimuksellisuus,
kehittdmistoiminta, oppiminen ja taide. GEO-oppimisympdristd vastaa tahan tarpeeseen toimimalla
luonnon, tieteen ja taiteen kohtaamispaikkana seka alustana, joka kokoaa yhteen eri koulutusasteet,
asiantuntijat, yritykset, julkiset toimijat ja alueen asukkaat yhteisen kestdvan tulevaisuuden
rakentamiseen.

GEO-oppimisympéristdn keskeisena tavoitteena on vahvistaa ymparistotietoisuutta ja luontosuhdetta
tarjoamalla oppimiskokemuksia, jotka perustuvat tutkivaan oppimiseen, ilmidlahtdisyyteen ja
aktiiviseen osallistumiseen. Toiminta rakentaa oppimispolkuja varhaiskasvatuksesta perusopetuksen
jatoisen asteen kautta aina korkeakouluihin saakka. Nain ymparistokasvatus ei muodostu yksittaisiksi
oppitunneiksi, vaan pitkajanteiseksi osaamisen ja vastuullisuuden kehittdmisen prosessiksi, jossa
oppija voi syventdd ymmarrystdan luonnon monimuotoisuudesta, geologiasta, kiertotaloudesta,
ilmastosta ja vesistoista.

Tulevaisuuden ympéristbhaasteiden ratkaiseminen edellyttdd monitieteistd ja moniammatillista
yhteisty6ta.  GEO-oppimisympaéristd  toimii  alueellisena  alustana, jossa  oppilaitokset,
tutkimusorganisaatiot, Geopark-toimijat, yritykset ja taiteilijat kehittdvat yhdessa uusia toimintamalleja
ymparistokasvatuksen ja kestdvan kehityksen tueksi. Yhteistyd mahdollistaa sen, ettd oppijat
kohtaavat aidosti erilaisia ndkokulmia ja asiantuntijuuksia, seka paasevat osallistumaan kaytannoén
kehittdmistydhén jo opintojensa aikana. Samalla alueelle rakentuu osaamisverkosto, joka tukee
innovaatioiden syntymista ja lisda alueen elinvoimaa seka tunnettuutta.

Yksi GEO-oppimisympéariston vahvuuksista on taiteen integroiminen osaksi ymparistokasvatusta.
Taide tarjoaa valineitéd ympariston havainnointiin, kokemiseen ja tulkintaan tavoilla, joita tutkimus ei
aina mahdollista. Ymparistétaide, yhteisolliset taideprojektit, paikkasidonnainen taide seka
luonnonmateriaaleihin perustuva tydskentely syventavat ymmarrysta luonnon ilmiéisté ja vahvistavat
ymparistbempatiaa. Taiteellinen tydskentely auttaa hahmottamaan ihmisen ja luonnon valista
suhdetta kokonaisvaltaisesti, ja se luo uusia tapoja kasitelld ymparistdon liittyvia kysymyksia. Samalla
taiteellinen tytskentely vahvistaa luovuutta, osallisuutta ja yhteiséOllisyyttd, jotka ovat kestévan
tulevaisuuden keskeisid yhteiskunnallisia taitoja.

GEO-oppimisympéristdssa ymparistokasvatus toteutuu konkreettisina kokemuksina. Oppijat voivat
tutkia mikromuoveja, perehtya vesistdjen tilaan, tutustua ekosysteemeihin, osallistua luonnon
monimuotoisuutta tukeviin hankkeisiin tai hyédyntda digitaalisia oppimisymparistdja ja lisatyn
todellisuuden ratkaisuja. Digitaalisuus mahdollistaa oppimissisaltdjen jatkuvan kehittdmisen,
saavutettavuuden ja yhteistuottamisen eri toimijoiden kesken. Digitaalisuudella myds varmistetaan
sisdltéjen parempi jatkokehittdminen ja muokattavuus, mikd edesauttaa ajantasaisen tiedon
esittdmistad ymparistdkasvatusmateriaaleissa.

Tulevaisuudessa GEO-oppimisympariston merkitys korostuu entisestddn kestavan kehityksen
osaamisen rakentajana. GEO-oppimisymparistd tarjoaa inspiroivan, osallistavan ja tutkimukseen
perustuvan toimintaymparistdn, jossa ymparistokasvatus, taide, tiede ja yhteiséllinen kehittdminen
muodostavat perustan kestavan tulevaisuuden rakentamiselle. GEO-oppimiskeskuksen innovatiiviset
tavat esittdd ja tuoda ympaéristOkasvatusta kaikkien saataville Iluovat tunnetun alustan
ymparistdosaamiselle.
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